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Casque inspiré du film lIron Man

exemple de cosplay a la Comi-Con de Montréal

Le pourquoi

Le cosplay

Pour faire simple prenons la définition de wikipedia :

Le cosplay (2 A7'L, kosupure), mot-valise composé des mots anglais «
costume » et « play » (« jouer »), est un loisir qui consiste a jouer le
réle de ses personnages en imitant leur costume, leurs cheveux —a 1l'aide
d'une perruque ou en\\ réalisant la méme coupe de cheveux que celle du
personnage— et leur maquillage. Les themes les plus courants sont les
personnages de mangas, de bande dessinée, d'animation japonaise, de dessins
animés, de tokusatsu, de films, de jeux vidéo et de comics mais viennent a
inclure également les séries télévisées et toute sorte de costumes a

théme. On appelle les pratiquants des cosplayers.

Surtout rencontré lors de salons liés aux univers pré-cités le cosplay se démocratise dans beaucoup
de pays. Certaines personnes se découvrent alors une passion pour la création. L'impression 3D, la
découpe du cuir ou autres surfaces, et les possibilité offertes par une plate-forme du type Arduino
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sont autant d'arguments qui pourraient pousser ces personnes a rejoindre un FabLab.

Le comment

La conception 3D

Dessinateur Industriel de formation formé a Solidworks des le début le choix du logiciel ne fit pas
difficile. Le surfacique étant une branche bien différente du volumique pratiqué au quotidien quelque
temps d'adaptation était nécessaire.

Toute la conception reposera donc en grande partie sur Solidworks 2015 SPO, logiciel de conception
paramétrique qui est donc dans une toute autre facon de concevoir que Blender.

L'impression

L'automatisation

Cahier des charges

Scanner 3D

Pour que le casque respecte une ligne essentielle du cahier des charges qui est d’étre a ma taille
j'avais plusieurs solutions. J'ai choisis celle qui impliquais d’utilisé des technologies disponible dans le
Fab lab (et qui me demandait le moins d’effort aussi). Le scanner 3D !

Petite explication sur comment marche le scanner 3D utilisé.

Celui-ci est basé sur la Kinect de Microsoft, dans notre cas c’est un modele équivalent d’Asus qui a
été utilisé. Tout d'abord, la Kinect projette un motif infrarouge dans la scéne. Ce motif étant
infrarouge, il est invisible a I'ceil nu. Au contact des objets de la scéne, le motif se déforme.

Ici le motif est obtenu avec un vidéo
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Le capteur infrarouge peut ainsi capter la déformation du motif pour comparer ce motif avec un motif
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de référence. Ensuite un logiciel vient en déduire la forme de I'objet en fonction de I'ensemble des
surfaces déformées dont il dispose.

Mon scan:

Voici I'objet avant simplification, beaucoup trop de détails qui sont superflue pour ma conception
(plus d'un millions de faces)

Quadric Edge Collapse Decimation [El

Simplify &2 mesh using & Quadic based Edge Collapse |
Strategy; better than dustering but slower

Target number of faces 2500
Percentage reduction (0..1) |0
Quality threshald 0.3
[C] Preserve Boundary of the mesh
Boundary Preserving Weight | 1
["] Preserve Normal
[[] Preserve Topalogy

[+] Ootimal oosition of simolified vertices

Résultat avec 2500 faces, la texture est retirée pour alléger le modele
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Ebauche 3D

Découpage du casque
Partie | : le masque

Du surfacique au volumique
lHlumination des yeux
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